
Durée : 6 heures
Public : Enseignants 1er et 2nd degré

L’IA ouvre de nouvelles perspectives pour la créativité pédagogique et
l’innovation en classe. Ce module propose d’explorer des outils et méthodes pour
enrichir les pratiques éducatives.

Objectifs :
Stimuler la créativité pédagogique avec l’IA.
Valoriser les productions des élèves grâce aux outils IA.
Intégrer des approches ludiques et différenciées.
Réfléchir aux enjeux cognitifs et éthiques liés à ces outils.

Contenus :
Exploration et expérimentation (3h) : Mini-test de Turing, création audio avec IA,
réflexion sur les usages pédagogiques.
Création de séquences augmentées par l’IA (3h) : Panorama d’outils, mise en
situation, valorisation des productions.

Méthodes et outils :
Apports théoriques et débats.
Ateliers collaboratifs et mises en situation.

Outils : ChatGPT, Gemini, Mistral, Leonardo AI, HeyGen, Canva, ElevenLabs,
SUNO.ai.

Formateur :
Olivier NALLIS, enseignant et formateur pluridisciplinaire, spécialiste des usages
créatifs de l’IA en pédagogie.
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